
Гора Алексей
Продуктовый дизайнер (UX/UI) · web, mobile · B2B SaaS, fintech

Тел. +7 918 219-78-65

Email goraakk2@mail.ru

Telegram @mountdsgn1

Город Москва · гибрид, удалённо

ОБО МНЕ

Продуктовый дизайнер уровня senior, 5+ лет в B2B SaaS и fintech (web, mobile). Веду задачи от

исследования до дизайн-системы и передачи в разработку: спроектировал B2B-платформу для

виноделен (60 модулей, 3–4 внедрения), выстроил дизайн-систему и дизайн-ревью, менторю

дизайнеров. Ищу сложные продуктовые задачи, где дизайн влияет на метрики бизнеса, и развиваю ИИ

в процессе работы.

НАВЫКИ

Продуктовый дизайн

Полный цикл от идеи до релиза · B2B SaaS, fintech,

web3 · web, iOS, Android · сложные интерфейсы и роли

доступа · адаптивный дизайн

Исследования и аналитика

UX-исследования, интервью, юзабилити-тесты · A/B-

тесты · CJM, JTBD, User Flow, IA · продуктовые метрики

и работа с гипотезами

Дизайн-системы

Токены, компоненты, документация · дизайн-ревью ·

UI-kit · доступность (a11y) · передача в разработку

Команда и лидерство

Работа с PM, аналитиками, разработкой ·

аргументация решений · менторинг, найм и

онбординг дизайнеров

ИИ и вайбкодинг

ИИ в исследованиях, прототипировании и рутине ·

вайбкодинг интерактивных прототипов и сайтов ·

ускорение цикла «гипотеза → прототип»

Инструменты и языки

Figma, FigJam, прототипирование · Claude и др. ИИ-

инструменты · HTML/CSS на базовом уровне ·

английский A2+, русский – родной

ОПЫТ РАБОТЫ

Крым Диджитал Груп – Продуктовый дизайнер июль 2022 – настоящее время

IT-компания: разработка ПО, системная интеграция, автоматизация бизнес-процессов

Упрости-бизнес.рф (дизайн-студия) – UX/UI дизайнер май 2021 – июль 2022

ОБРАЗОВАНИЕ И КУРСЫ

2024 Design your life – групповое наставничество, Иван Колле, UI/UX designer

2022 UX/UI designer: с нуля до middle+ – UPROCK school

2021 Неоконченное высшее: Черноморское высшее военно-морское училище им. П. С. Нахимова

Веду дизайн B2B-платформы для винодельни (web + мобильное приложение для поля): 60 модулей,

продукт внедрён на 3–4 винодельнях; единая система заменила бумажные журналы и Excel

Создал и развиваю дизайн-систему: время разработки новых экранов сократилось на 25–30%

Внедрил дизайн-ревью реализованных интерфейсов: возвраты задач от разработки снизились на ~30%

Провёл UX-исследования и A/B-тесты: сократил ключевые флоу на 1–2 шага, успешное завершение

сценариев выросло до ~85–90%, CTR ключевых элементов – на 15–20%

Менторю дизайнеров, участвую в найме и онбординге: срок выхода на полную продуктивность сократился

на 20%

Применяю ИИ: автоматизирую рутину, ускоряю прототипирование, вайбкодю интерактивные прототипы

Спроектировал с нуля iOS-приложение соцсети Tietly (100+ экранов) за 4 месяца: исследование, UX, UI,

материалы для питча

Сделал корпоративный сайт Tencore за 3 недели: структура, шаблон страницы услуги, калькулятор

стоимости, единая навигация по 6 финансовым продуктам и 75 банкам-партнёрам

Вёл дизайн CRM с PM, аналитиками и разработчиками: от исследования до дизайн-системы; в тестах

прототипа 7 из 8 пользователей прошли регистрацию без подсказок

Проанализировал пользовательские пути (CJM), нашёл барьеры в интерфейсах и повысил вовлечённость

аудитории


